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« For 2-5 spillere
- Fra 8 ar og opefter
- Spilletid 30-60 minutter

ra klipperne i Edinburgh til Konstantinopels |
solrige havn, fra Pamplonas stgvede gader til |
en forblast station i Berlin, Ticket to Ride
Europe tager dig med pa et nyt togeventyr i Europas
store byer, til tiden omkring indgangen til det 20.
arhundrede.

Vil du prgve en tur gennem mgrke tunnelleri Schweiz?
Skride selvsikkert ombord pa fargen i Sortehavet?
Eller bygge overdadige togstationer i de imponerende
storbyer? Din naste beslutning kan maske gore netop
dig til Europas sterste togmatador!

I Pak kufferten, kald pa kondukteren og stig ombord!
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@ 1 Spillebraet med kort over Europas togstrekninger

@ 240togvogne i plast (45 af hver farve i bl3, rgd, gren, gul og sort - samt
3 ekstra reserve-togvogne i hver farve)

@ 158 illustrerede kort:

110 togvognskort (12 af hver type togvogne:
Iukkede, passager-, tank-, mine-, gods-, abne,
kul- og standard togvogne, plus 14 lokomotiver)

6 lange ruter med
bla haggrund
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sy 1 Bonuspoint-kort for lzngste
Expressrute

® 15 togstationer (samme farver som togvognene, der
er 3 stationer i hver farve)

@ 5 Pointmarkarer i tree (1 for hver spilleribla, rad, gran,
gul og sort)

@ 1 Regelbog
@ Days of Wonder Online adgangskode (findes bagest i regelbogen)

Vigtigt: Spillere af det originale Ticket To Ride®

skal vaere opmarksomme pa de nye elementer
i spillet: Ferger, tunneller og togstationer.

FORBEREDELSE
AF SPILLET

Laeg spillepladen midt pa bordet. Hver spiller tager et st med 45 togvogne
samt pointmarkgren i samme farve. Hver spiller satter sin pointmarker pa
startfeltet 0 ved pointsporet langs spillepladens kant. Under hele spillet
flyttes hver spillers pointmarkgr frem langs sporet i takt med, at spillerne
far point.

Bland kortene med togvogne og giv hver spiller 4 kort @. Laeg resten af
kortene naer spillepladen og vend de fem gverste kort ved siden af hinanden
med hilledsiden opad €.

Leg pointoversigten og bonuspoint-kortet for lengste togrute med
billedsiden opad ved siden af spillepladen @

Tag rutekortene og del dem op i almindelige og lange ruter (med bla
baggrund). Bland de lange ruter, og giv hver spiller et tilfzldigt kort @.
Leg eventuelt overskydende lange rutekort tilbage i @sken uden at nogen
ser dem. Bland sa de almindelige rutekort (med brunlig baggrund) og giv
hver spiller 3 kort @ Resten placeres herefter nar spillepladen.

Nu kan spillet begynde.

Spillets start

Forspillerne starter med selve spillet, kigger spillerne deres kort igennem
og heslutter hvilke af dem, de gnsker at behalde. Hver spiller skal beholde
mindst 2 kort, men ma ogsa gerne heholde flere. Tilbageleverede kort
leegges tilbage i &sken uden at nogen ser dem. Rutekortene, der fraveelges,
kan bade vare almindelige eller lange ruter. De resterende kort pa hver
spillers hand beholdes hele spillet igennem.

FORMALET MED SPILLET

Spillets formal er at fa det hgjeste antal samlede point. Man kan fa point
ved at:

@ Indsztte tog pa streekningerne mellem to nabobyer;
® Indsztte tog pa en samlet rute mellem to byer ifglge et rutekort;
@ Indsztte tog pa den lengste rute ifglge et rutekort;
@ (Og for hver ubrugt togstation ved spillets afslutning.
Lykkes det en spiller at indsztte tog som beskrevet pd sit rutekort, l2gges
disse point til ved spillets afslutning, lykkes det derimod ikke, traekkes de fra.

Bemark: Var opmarksom pa, at strekninger er defineret som spor, der gar
mellem 2 nabobyer. Ruter er defineret som spor, der gar mellem 2 byer pa
kortet jeevnfar en spillers rutekort!

Spillets faser

Den mest berejste i selskabet ma starte, herfter gar turen med uret rundt
om bordet. Hver spiller fér nu pa skift en tur, indtil spillet slutter. Under ens
tur skal spilleren gare en (og kun en) af falgende 4 ting:
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Traek togvognskort - Spilleren ma traekke 2 togvognskort (eller kun
ét, hvis han vaelger et af kortene med billedsiden opad, og det er et
lokomotiv). Se afsnittet om togvognskort for serlige regler for
lokomotiver;

Indszt tog - Spilleren ma indsatte tog pa spillepladen ved at indlgse
sine togvognskort. Kortene skal passe i farve og antal til streekningens
farve og lengde. Herefter placeres for hvert indlgst kort en
plastiktogvogn pa streekningen. De derved opndede point vises ved at
spillerens pointmarker flyttes et tilsvarende antal felter;

Trak rutekort - Spilleren treekker 3 rutekort fra korthunken. Man
skal beholde mindst et af kortene;

Byg togstationer - En togstation kan bygges i enhver by, hvor der
endnu ikke findes nogen. For at bygge sin fgrste togstationen, méa
spillerenindlgse et af sine togkort (i en valgfri farve) og sa placere en
af sine togstationer i byen. For at bygge sin anden togstation, skal
spilleren have to kort med ens farve, og for at bygge den tredje station
skal der bruges 3 kort i ens farve.

Togvognskort

Der er 8 slags almindelige togvognskort, plus F«Mﬂ
lokomotivkortene. Farven p& hver type =%

togvognskort svarer til forskellige streekninger mellem nabohyer pa
spillepladen - lilla, b1a, brun, gren, gul, sort og red.

Lokomotiverne er flerfarvede jokere, der kan bruges overalt og kan
kombineres med en anden farve, nar man indsztter tog. Trekker en spiller
et af de synlige kort ved bunken med togvognskort, og er det valgte kort
et lokomotivkort, ma der kun treekkes ét kort i stedet for to. Har spilleren
allerede trukket ét kort, kan han aldrig valge lokomotiver, der ligger med
synlig billedside (Se under Lokomotiver).
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Ligger der pa noget tidspunkt tre Tokomotivkort med hilledsiden opad,
fjernes alle fem kort med det samme og fem nye vendes med hilledsiden
opad som erstatning for dem.

Der er ingen begransning pd, hvor mange kort en spiller ma have pa sin
hand. Nar bunken er tom, blandes de brugte kort og lz2gges som ny bunke.
Kortene skal blandes grundigt, da de jo er blevet smidt som hele farveset.

Skulle det ske, at der ikke er flere togvognskort tilbage at traekke (fordi
spillerne har hamstret dem alle), kan en spiller ikke trekke flere
togvognskort. Man ma sd i stedet for indsatte tog eller traekke rutekort.

Lokomotiver

Lokomotiver er flerfarvede og fungerer som
jokere i spillet.

Nar man gnsker at indsztte tog pa en straekning, kan man bruge lokomotiverne
sammen med den valgte farve togvognskort. De er 0gsa vigtige, nar der skal
indsaettes faerger (Se frger).

Er et af togvognskortene med synlig billedside ved bunken et lokomotivkort,
ma den spiller, der trekker det, kun traekke ét kort i stedet for to under sin
tur. Har en spiller allerede trukket et kort med synlig billedside, kan han ikke
vaelge et lokomotiv som sit naste vendte kort.

Dererdog en undtagelse fra denne regel, nemlig hvis spilleren traeekker et
lokomotiv blindt fra bunken. Sa taeller lokomativet som et almindeligt
togvognskort.

Indsaetning af tog

En strekning bestar af farvede felter (i nogle tilfeelde farvelgse grd) mellem
to nabobyer pa kortet. @nsker en spiller at indsette tog pa sadan en
streekning, skal denne bruge et st togvognskort svarende til antallet af
felter i samme farve pa streekningen mellem de valgte nabobyer.

P& de fleste straekninger skal der bruges en bestemt farve. Man kan altid
bruge Tokomotiver som jokere som erstatning for et togvognskort i den
krzevede farve. (Se eksempel 1).
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For at indsztte tog pd en straekning
med 2 grd felter kan man indlgse
2 rade togvognskort;

1 gult togvognskort og et lokomotiv;
eller 2 lokomotiver.
Spilleren kan valge farven sely,
men aldrig blande farver.

For at indstte tog pd en strekning
med 3 bld felter, skal spilleren
indlgse en af 4 folgende
kombinationer:

3 bld togvognskort;

2 bl togvognskort og et lokomotiv;
1 bld togvognskort og 2 lokomotiver;
3 lokomotiver.

Pé de grd strekninger kan man indsztte tog ved hjelp af kort i en valgfri
farve, men man kan aldrig blande flere farver. (Se eksempel 2).

Nar der er indsat tog pa en streekning, satter spilleren sine plastiktogvogne
pa hvert felt pa streekningen. Alle kortene, der blev indigst for atindsatte
tog, smides, i bunken med brugte togvognskort. Spilleren flytter sa sin
pointmarkar i pointsporet, sa de opnaede point registreres som angivet pa
pointoversigten pa side 4.

En spiller kan indsatte tog pa enhver dhen strekning pa landkortet, man
behgverikke bygge i forlengelse af sine etablerede togvogne.

Man skal altid indstte tog pa en hel strekning under sin tur. Man kan altsa
ikke indstte tog pa kun 2 felter af en streekning pa 3, og sd vente med at
indsztte den sidste togvogn til sin naeste tur.

Man kan under hver tur altid kun indstte tog pa maksimalt én straekning,
aldrig flere.

- Dobbeltspor

Nogle byer er forbundet via dobbeltspor. Disse
streekninger lgber parallelt fra en by til den
nzste med ngjagtigt samme antal felter. En
spiller kan aldrig indseette tog pa begge spori et
dobbeltspor til en given hy.

Ver opmerksom pa, at delvist parallelle
streekninger, der forbinder forskellige byer, ikke
er dobbeltspor.

Bemark: | spil med 2 eller 3 spillere, er det kun det
ene af sporene i dobbeltsporene, der kan henyttes.
En spiller kan indsztte tog pa et af sporene pa et
dobheltspor, men det andet spor er herefter ikke
lengere tilgeengeligt for andre spillere.

- Ferger

Faerger er seerlige gra streekninger, der forbinder to
nabobyer via sgvejen. De genkendes let pa
lokomotiv-symbolet, der findes pd mindst ét af
felterne i sporet.

For at indsatte en ferge pa en strakning, skal spilleren indlgse et
lokomotivkort for hvert Tokomotiv-symbol pa strekningen, samt det
seedvanlige st kort i en ens farve pa resten af strekningen.

| D | Do ]| Do | [ [

For at indsatte en ferge pd strekningen fra Smyrna til
Palermo skal man bruge 4 togkort i ens farve samt to lokomotiver

« Tunneller

Tunneller er serlige straekninger, der let genkendes
ved det szrlige tunnel-symbol og omridset om
hvert af felterne.

Det szrlige ved en tunnel er, at spilleren aldrig helt ved, preecist hvor lang
streekningen, man forsgger at sette tog ind pa, bliver!

Nar man forsgger at indsztte tog pa en tunnel-streekning, indlgser spilleren
farst de togvognskort, der kraeves ifglge strekningens lengde. Sa vendes
de tre gverste kort i stakken med togvognskort. For hvert af disse
togvognskort, der har samme farve som de indlgste, skal der yderligere
indlgses et togvognskort (eller et Tokomotiv) i den valgte farve. Farst da kan
spilleren indsatte sit tog pa straekningen.

Har spilleren ikke nok ekstra kort (eller
gnsker han ikke at bruge dem), md han
tage sine kort tilbage pa handen, nar hans
tur slutter.

Ved turens afslutning, legges de tre
vendte togvognskort over i bunken med
brugte kort.

Husk at lokomotiver er flerfarvede jokere.
Derforvil et lokomotiv, der treekkes under
denne proces, altid matche farven, og
dermed tvinge spilleren til at skulle bruge

To parallelle tunneller - en
sort og en hvid - forbinder
Pamplona og Madrid

flere kort pa projektet.
Har en spiller kun brugt Tokomotiver -I -| £ -I
' l the kort

pa sit tunnel-projekt, skal han kun

indlgse yderligere kort, hvis der er
lokomotiver blandt de 3 vendte kort.

Skulle det ske, at der ikke er nok
togvognskort i bunken, sa man kan
treekke 3 og afgare, om projektet
koster ekstra kort, sa vendes kun
de kort, der er til radighed. Er der
ikke flere kort tilbage at treekke
(fordi spillerne har hamstret dem

alle), kan man indsatte tog pa en
tunnel-strekning uden fare for
ekstra byggeomkostninger.

2 rgde kort er indlgst, et rodt kort
ervendt: der skal bruges et radt
kort mere.

- - -

' ‘ ! Vendte kort

l Vendte kort

S

2 lokomotiver er indlgst,
et lokomotiv er vendt: der skal
bruges et lokomotiv mere.

et lokomotiv er vendt: der skal
bruges et grant kort mere.

Traek rutekort

En spiller kan bruge sin tur til at treekke
flere rutekort. For at gare dette, treekker
spilleren 3 nye rutekort fra bunken med rutekort. Er der mindre end 3 kort
tilbage i bunken med rutekort, treekker spilleren de kort, der er tilbage.

Spilleren skal beholde mindst et af kortene, men ma gerne beholde to
elleralle tre. Tilbageleverede kort Igges i bunden af stakken med rutekort.
Har man fgrst beholdt et rutekort, kan man ikke 1engere lz2gge det tilbage
i bunken. Man har det til spillet er slut.

P& hvert rutekort stdr navnet pa de to byer, der udger spillerens rejsemal.
Tallet pa kortet viser kortets pointveerdi. Kortet kan enten betyde bonus-
eller strafpoint for spilleren; er det ved spillets slutning lykkedes spilleren
atindsztte tog pa de straekninger, der forbinder de to byer, og dermed lave
en ubrudt rute mellem byerne, legges disse point til spillerens totale
pointsum i pointsporet. Lykkes det ikke at forbinde byerne pa et eller flere
af sine rutekort, trekkes de angivne point fra spillerens totale pointsum.

Rutekort holdes hemmelige for medspillerne indtil pointoptaellingen ved

spillets afslutning. Der er ingen begransning pa, hvor mange rutekort en
spiller kan have.

i

L
N e KRR



L i f’_ ‘~{J_;,:"¢ .-_.:-':_: T el i
7 — L (gé»
s i
To g stationer SPILLETS Rutens lzngde Point
Har man bygget en togstation i en by, kan man benytte en, AFSLUTNING 1 1
og kun én, af de andre spilleres togspor igennem (étind i og ; Néir en spiller kun 2 -
etud af) byen, nr han skal skabe en rute ifglge et rutekort. If-laren a;‘spl_lll(erne efter h?}':]““r E}[f‘“ﬁ kun2 ?”er e eI,IIerfaerre
Togstationer kan bygges i enhver by, hvor der endnu ikke findes nogen, (ﬁlﬁis?vaesélrfgg;ll?grngetr] kuangﬁévgéz\éﬁ:ef?;erz plastiktog tilbage, 3 R 1
0gsa selvom der endnu ikke er indsat tog pa nogen af streekningerne til {Bionne T1ba0e) er; sitlste tur: Hererer slutes begynder sidste 4 1 R L 7
byen. To spillere kan ikke bygge en station i samme by. 9vog g P runde.
spillet og den enkeltes samlede point beregnes. G LT T . . 15 k-
Hver spiller kan hgjest bygge én station under sin tur, og kun tre i 1gbet af hele i
spillet. O T T N N P L . 21 '

For at bygge sin farste togstationen, ma spilleren bruge et af sine togkort (i
en valgfri farve) og sa placere en af sine togstationer i den valgte by. For at
bygge sinanden togstation, skal spilleren have to kort med ens farve, og for
at bygge den tredje station skal der bruges 3 kort i ens farve. Som altid kan
lokomotiver her bruges som erstatning for enhver farve.

Bruger en spiller samme station til at etablere forskellige ruter ifglge sit
rutekort, skal han benytte samme spor til alle ruterne. Ejeren af togstationen
behaverikke beslutte hvilket sporind og ud af byen, han gnsker at benutte,
for ved spillets afslutning.

Man behaver ikke bygge nogen togstationer. For hver ubygget togstation far
spilleren 4 point ved spillets afslutning.

ToGSTATION PRIS
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Beregning af point

Spillerne har allerede registreret de point i pointsporet, de har faet for at
have indsat toge pa streekningerne mellem nabobyer. For at sikre sig mod
fejl, kan det dog veere en god idé at taelle hver spillers point igen.

Spillerne afslgrer nu deres rutekort og legger point for dem til (eller
treekker dem fra), afheengigt af, om de har haft held til at forbinde byerne
pa deres rutekort eller gj.

Husk at hver togstation giver dens ejer mulighed for at benytte en, og kun
én, af de andre spilleres togspor igennem (ét ind i og et ud af) byen, nar
han skal skabe en togrute ifglge et rutekort. Bruger en spiller samme
station til at etablere forskellige ruter ifglge sit rutekort, skal han benytte
samme spor igennem hyen til alle ruterne.

Leeg point til for eventuelt ubrugte togstationer.

Til slut gives spilleren, som har indsat tog pa den laengste, ubrudte
streekning, de 10 bonuspoint for kortet for lengste expressrute. Nar man

Ndr en spiller indsatter tog pd en straekning, flyttes spillerens

pointmarker pd pointsporet et tilsvarende antal felter,
for at markere de derved opnéede point.

sammenligner lengden, telles kun ubrudte streekninger af plastiktog i
samme farve med. Der md gerne kores omveje og turen kan ga gennem
samme by mere end én gang, men hvert plastiktog kan kun benyttes en gang
under optzellingen. Togstationer og modstandernes spor, man har faet
adgang til, tellerikke med i dette regnestykke. Har flere spillere etableret
spillets lengste rute (altsa bygget lige langt), far alle disse spillere 10
bonuspoint.

Spilleren med det hgjeste antal point er vinder af spillet. Har to eller flere
spillere lige mange point, vinder den spiller, der har indsat tog pa flest ruter
ifglge sine rutekort. Skulle det ske, at det herefter stadig star uafgjort,
vinder den af spillerne, som har bygget feerrest togstationer. Skulle det
herefter stadig sta uafgjort, sa vinder den spiller, som fik honuspoint-
kortet for Ieengste Expressrute.

: Bonus- og strafpoint ifalge 4 point per ubygget Bonuspoint-kort
i rutekort togstation for lengste Expressrute
i 4 point i _ EnDELIG
FOR MY ER ~ pPoINTSUM
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Bemaerk: Vi har tilstraebt korrekt at afspejle de politiske grenser pa kortet, som de eksisterede i 1901, og at bevare
| byernes navne pa deres nationale sprog. Af hensyn til spillet, var det dog ngdvendigt, at &ndre visse byers placering
pa kortet en smule. |

Tak til falgende spiltestere for deres hidrag:
Phil Alberg, Buzz Aldrich, Dave & Jenn Bernazzani, Pitt Crandlemire, Terry Egan, Brian Fealy, Dave Fontes, Tery Gaudet,
Matt Horn, Craig Massey, Janet Moon, Mark Noseworthy, Michael Robert, Bob Scherer-Hoock, Mike Schloth,
Eric Schultz, Scott Simon, Rob Simons, Adam Smiles, Tony Soltis, Richard Spoonts, Brian Stormont,
Rick Thornquist og alle hos Days of Wonder.




