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“Begyndelsen sigter ikke til enden.”
Herodot

Velkommen til 7 Wonders Duel!
7Wonders Duel er et spil for to spillere i samme verden som salgssuccessen 7 Wonders.
Det bruger de samme grundmekanikker som sin storebroder, men byder pa nye udfordringer,
der er sarligt tilpasset én-mod-én-spillet.




INDHOLD

*1spilleplade

*23 Alder I-kort

*23 Alder ll-kort

*20 Alder lll-kort

* 7 laug-kort

* 12 vidunder-kort

* 4 militeerbrikker

*10 fremskridtsbrikker
*Tkonfliktbrik
*31monter (14 avaerdi1, 10 avaerdi3 og 7 a veerdi 6)
*1pointblok
*1regelbog
*Toversigtsark

OVERSIGT OG SPILLETS FORMAL

17 Wonders Duel styrer hver spiller en civilisation og skal bygge bygninger og
vidundere. Bygningerne og vidunderne bygget af en spiller bliver tilsammen
kaldt for spillerens “by".

Etspil varer tre tidsaldre, og hver alder benytter en af de tre bunker af kort (forst
Alder I-kortene, s& Alder Il og til sidst Alder Ill). Hvert Alder-kort repreaesenterer
en bygning.

Disse aldre spilles alle pd samme made, og hver spiller far mulighed for at spille ca.
10 kortihver Alder for at tjene monter, forstaerke sit militeer, gore videnskabelige
opdagelser og udvikle sin by.

17 Wonders Duel er der tre mader at vinde pa: militaer dominans, videnskabelig
dominans og civil sejr.

Militer eller videnskabelig dominans kan ske nar som helst i Iobet af spillet
og slutter spillet med det samme. Hvis, nar tredje Alder slutter, ingen endnu
har vundet spillet, regner spillerne deres point ud, og spilleren med flest point
bliver erkleret som vinder.
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SPILLETS ELEMENTER

Vidunder-kort

Hvert stort kort repraesenterer et af antikkens vidundere. Hvert vidunder bestar
af et navn, en byggepris og en effekt.

Navn Effekt

Byggepris

Militaerbrikker

Militaerbrikkerne repraesenterer de fordele, en by far, hvis den far det militere
overtag over sin modstander.

Fremskridtsbrikker

Fremskridstbrikkerne reprasenterer effekter, du kan fa ved at samle identiske
par af videnskabelige symboler.

Konfliktbrik

Konfliktbrikken indikerer én bys militare dominans over den anden.

Braet

Brattet reprasenterer den militzere kamp mellem de to byer. Det erinddelt i zoner
(9) og felter (19). Det sidste felt i hver ende repraesenterer spillerens hovedstad.
Der er ogsa militzerbrikker og plads til fremskridstbrikkerne for det nuveerende spil.

Fremskridtsbrikker
B

— N

Militzerbrikker

Startplaceringen for konfliktbrikken

Monter
Monter lader dig konstruere visse bygninger og kobe ressourcer gennem handel.
Skatkamret, spillerens samlede monter, er point vardi slutningen af spillet.




Laug- og Alder-kort
17Wonders Duel reprasenterer alle Alder- oglaug-kortene bygninger. Bygningskortene
bestar af et navn, en effekt og en byggepris.

Effekt
Byggepris

Navn

Der er syv forskellige typer af bygninger, der nemt kan kendes pa farven
pa deres kant.
*Ramaterialer (brune kort),
disse bygninger producerer ressourcer:
« Forarbejdede varer (gar kort),
disse bygninger producerer ressourcer:
« Civile bygninger (bl3 kort),
disse bygninger giver point:
*Videnskabelige bygninger (gronne kort),
disse bygninger lader dig score point og giver
et videnskabssymbol:
*Handelsbygninger (gule kort),
disse bygninger giver monter, producerer ressourcer, endrer pa
handelsreglerne og giver nogle gange point.
* Militzere bygninger (rgde kort),
disse bygninger styrker din militeermagt:
* Laug (lilla kort),
disse bygninger lader dig score point for specifikke omsteendigheder.

Bemeerk: Alder Ill-bunken indeholder ingen rimaterialer (brune kort) eller

forarbejdede varer (gré kort), men indeholder til gengeeld laug-kort (lilla kort).

Kortenes pris

Omradet under den farvede stribe pa Alder-kortene viser kortets byggepris. Hvis
der ikke star noget, er bygningen gratis og kraever ingen ressourcer.

FEksempel: Kortet Lumber Yard er gratis, kortet Stone Pit koster ] mont, kortet
Baths kreever I sten, og kortet Arena krzever I fer; I sten og I trae

Fra Alder Il har nogle bygninger bade en byggepris og en gratis byggebetingelse:
hvis spilleren tidligere har bygget bygningen indikeret med et symboli prisomradet,
kan den bygges gratis.

Eksempel: Kortet Horse Breeders krzever I fer og 1 tre ELLER tilstedeveerelsen af
kortet Stable.




FORBEREDELSE

1. Placér breettet mellem de to spillere pa den ene side af spilleomradet.

2. Placér konfliktbrikken pa det neutrale felt midt pa braettet.

3. Placér de fire militarbrikker med billedsiden opad pa deres pladser.

4.Bland fremskridtsbrikkerne og placér fem tilfldige af dem med
billedsiden opad pa brettet. Returnér resten til eesken.

5. Hver spiller tager 7 monter fra banken.




Fordeling af vidunderne

*Valg en startspiller

*Bland de 12 vidunder-kort

* Placér fire tilfeeldige vidundere med billedsiden opad mellem de to
spillere

*Startspilleren veelger ét vidunder

*Den anden spiller valger to vidundere

« Startspilleren tager det sidste vidunder

* Placér fire yderligere vidundere og gentag processen, men denne gang
begyndende med spiller nummer to.

Nér denne fase er overstaet, har hver spiller fire vidundere, som de legger pa
en rekke til venstre for deres spilleomrade.

Spring fordelingen af vidundere over i jeres forste spil og tage
folgende vidunder-kort:
Spiller 1:

*Pyramiderne

* Fyrtarnet ved Alexandria

* Artemistemplet

* Zeusstatuen i Olympia
Spiller 2:

* Circus Maximus

* Pireeus

* Via Appia

*Kolossen pa Rhodos

En bunke per Alder

Returnér tre kort fra hver Alder til bunken uden at kigge pa dem.

Traek sa tre tilfzldige laug-kort og bland dem i Alder Ill-bunken uden at se
pa dem. Returnér resten af laug-kortene til &esken.




OPFORING AF BYGNINGER | 7 WONDERS DUEL

I Iobet af spillet bygger du bygninger og vidundere. De fleste bygninger har
en byggepris. Nogle er gratis, og nogle koster en eller flere monter. Endelig
har nogle bygninger en byggepris i ressourcer samt en gratis byggebetingelse.
Vidunderne har alle en byggepris.

Gratis byggerier
Nogle kort har ingen byggepris og kan bygges gratis.
Eksempel: Det er gratis at bygge kortet Lumber Yard.

O

Pris i ressourcer

Nogle kort har en ressourcepris.

For at bygge dem skal du producere de pagaldende ressourcer 0G/ELLER kobe
dem fra banken i henhold til handelsreglerne.

Produktion

En bys ressourcer produceres af de brune og gra kort, af nogle gule kort og af
nogle vidundere.
Eksempel: Antoine producerer Isten, 3 ler og 1 papyrus i sin by.

Hvis dui din by har alle ressourcerne, der er vist pa en bygning, kan du bygge den.
Eksempel: Antoine kan bygge Baths (1sten) eller Garnison (1ler), da hans by
producerer de nodvendige ressourcer. Men uden at handle kan han ikke bygge
Apothecary(] glas).

O O -

Vigtigt: ressourcerne bliver ikke opbrugt ved bygning. De kan bruges hver
runde resten af spillet. Medmindre der er en specifik undtagelse, reduceres
en bys produktion ikke.

Handel

Duvil ofte vaereidensituation, at duikke har alle ressourcerne til en bygning eller
et vidunder, du gerne vil bygge. | de situationer kan du altid kobe de manglende
ressourcer fra banken. Prisen pa hver manglende ressource varierer i Ipbet af
spillet. Den beregnes pa folgende made:

PRIS = 2 + antallet af symboler af den pagldende ressource, som
modstanderens by producerer pa sine brune og gra kort

Praecisering

* Kobsprisen for ressourcer udregnes baseret pd ressourcerne produceret i din
modstanders by, men prisen betales til banken.

* Derer ingen begrzensning pd antallet af ressourcer, du kan kobe jlobet af en runde.

* Ressourcerne produceret pd gule kort og vidundere bliver ikke indregnet i
handelsprisen.

* Nogle handelsbygninger ( ) @ndrer handelsreglerne og reducerer
prisen pd nogle ressourcer til  mont.
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Eksempel: Bruno producerer 2 sten med kortet Shelf Quarry.

* Hvis Antoine ansker at kabe en eller flere sten, skal han betale
4 menter for hver.

* Hvis Bruno skal bruge en ekstra sten, skal han betale 2 monter,
da Antoine ikke prodlucerer nogen med sine brune kort.

Bruno gnsker at bygge kortet Fortifications, der har folgende byggepris: 7 sten,
ler og 1 papyrus. Han har 2 sten i sin by. Han skal derfor kabe det manglende ler og
papyrus. Da hans modstander, Antoine, har 1 ler i sin by, men ingen papyrus, skal
Bruno betale 5 monter til banken: 3 for I ler (base 2+1), og 2 for I papyrus

(base 2+0).

Antoine

Bruno

Omonter + Omonter + 3monter + 2monter =5monter

Antoine vil bygge kortet Aquadiuct, der koster 3 sten. Da han ikke selv producerer
noget, skal han betale 12 monter til banken. Det skyldes, at Bruno producerer

7 sten pd sine brune kort, der giver en pris p§ 4 manter per sten (2+2), og Antoine
skal bruge tre.

Bruno Antoine

4monter + 4monter + 4monter =12 monter

Pris i mgnter
Nogle kort har en prisi monter, der skal betales til banken, nar de bliver bygget.
Eksempel: Det koster 2 monter at bygge kortet Scriptorium, mens det koster  mont
at bygge kortet Stone Pi.

Pris i mgnter og ressourcer

Nogle kort har en prisibade mgnter og ressourcer. For at bygge disse kort skal du
betale monterne til banken og enten producere eller handle dig til ressourcerne.
Eksempel: Bruno vil gerne bygge kortet Caravansery, der koster 2 monter, I glas og
1 papyrus. Bruno skal betale 7 monter i alt. 2 monter for kortets pris, 3 monter for |
glas (Antoine producerer 1), 2 monter for 1 papyrus (Antoine prodlucerer ikke nogen
papyrus).

Antoine

Bruno

2mgnter + 3monter + 2monter =7 monter

Gratis byggebetingelser (kader)

Nogle bygninger har et kedesymbol (hvidt).

Nogle bygninger i Alder Il og IIl har under deres ressourcepris et hvidt symbol,
der linker bygningen til en bygning fra en tidligere Alder.

Hvis du har bygningen med det pageeldende symbol i din by, kan du bygge den
nye bygning gratis.

Eksempel:

Antoine har bygget kortet Baths. | Alder Il kan han
bygge kortet Aquadiuct gratis, da {Y-symbolet er
pd kortet Baths.

Bruno har bygget kortet Palisade. | Alder Il kan han
bygge kortet Fortifications gratis.




OVERSIGT OVER SPILLET

Spillet starter med Alder |, fortstter i Alder Il og slutter i Alder III. I tilfeelde
af en dominanssejr (enten militzr eller videnskabelig) slutter spillet straks.

Oversigt over en Alder

Forberedelse af strukturen

I begyndelsen af hver Alder blandes den tilhgrende kortbunke og de 20 kort
leggesi henhold til den nuveerende Alders struktur (se Oversigten p3 bagerste
side af denne regelbog). Veer forsigtig! Nogle kort skal placeres med billedsiden
opad, mens andre skal placeres med billedsiden nedad.

En spillerunde

17 Wonders Duel skiftes spillerne til at tage en tur.

Startspilleren begynder i Alder 1.

Nar det er din tur, skal du veelge et “tilgaengeligt” kort i kortstrukturen og spille
det. Et tilgeengeligt kort er et kort, der ikke er delvist daekket af andre kort.
Eksempel: kortene Baths, Stone Pit, Lumber Yard og Scriptorium er tilgeengelige. De
andre kort er ikke tilgeengelige i gjeblikket.

Dukan spille kortet, du har valgt, pa én af tre mader:
*1.Bygge bygningen
*2.Smide kortet for monter
*3.Bygge et vidunder

Nar du har spillet dit kort, skal du vende alle kort, der nu er tilgengelige og

ligger med billedsiden nedad.

Bemeerk:

* Nogle vidundere lader dig spille igen. Du starter din nye tur efter at have vendt
nye tilgengelige kort.

* Hvis en spiller har en effekt, der ville lade ham tage en tur mere, ndr en Alder
er slut, gar effekten tabt.

1. Byg en bygning

For at bygge en bygning skal du betale prisen for bygningen og placere kortet
foran dig. Denne bygning findes nu i din by.

Som spillet forlgber, er det en god idé at sortere kortene efter farve, sa det er
nemmere at overskue din by.

2. Smid kortet for mgnter

Du smider kortet og tager 2 mgnter + 1 mgnt fra banken for hvert qgult kort i
din by. Pengene bliver lagt i dit skatkammer.

De smidte kort placeres med billedsiden nedad ved siden af brattet. Spillerne
ma til enhver tid kigge i bunken med smidte kort.

Eksempel: Bruno smider kortet Aquaduct. Han modtager 4 menter, da han i sin by
har kortene Tavern og (lay Reserve.

XK
"
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3.Bygge et vidunder

Dubetaler prisen pa vidunderet (ikke pa Alder-kortet) og placerer det valgte Alder-
kort medbilledsiden nedad delvist daekket af vidunderet, du har valgt at bygge.
Det brugte kort har ingen effekt; det viser blot, at vidunderet er blevet konstrueret.
Eksempel: Antoine tager et tilgeengeligt kort efter eget valg for at bygge Kolossen
pd Rhodos, der koster 3 ler og I glas. Efter at have betalt Kolossen pd Rhodos’
byggepris skubber han kortet med billedsiden nedad delvist ind under vidunderet
og flytter konfliktbrikken to felter.

7 vidundere, ikke flere!

Kun syv vidundere kan byggesilpbet af et spil. S snart den ene spiller konstruerer
det syvende vidunder, bliver det sidste vidunder, der endnuikke er bygget, straks
returneret til @sken.

Eksempel: Antoine har lige bygget Kolossen pd Rhodos. Syv vidundere er blevet
bygget i labet af spillet (fire af Bruno, tre af Antoine). Antoine returnerer
Pyramiderne til esken.

==

AFSLUTNING PA EN ALDER

En Alder slutter, nar alle 20 kort fra strukturen er blevet spillet.

Forbered den naste Alders struktur.

Spilleren med det svageste militer vaelger, hvem der begynder den naste Alder.
Enspiller har et svagere militeer, hvis konfliktbrikken er pa deres side af braettet.
I en situation, hvor brikken star midt pa braettet, starter spilleren, der sidst tog

etkort i den tidligere Alder, den naste Alder.

KORTOVERSATTELSER

Alder |
Altar / Alter Guard Tower / Vagttarn Stable / Stald
Apothecary / Apoteker Logging Camp / Skovhugstlejr Stone Pit / Abent stenbrud
Baths / Badestue Lumber Yard / Tommerplads Stone Reserve / Stenforrad
Clay Pit / Lergrav Palisade / Palisade Tavern/Kro
Clay Pool / Lille lerovn Pharmacist / Drogekyndig Theater / Teater
Clay Reserve / Lerforrad Press / Papyruspresse Wood Reserve / Tommerforrad
Garrison / Garnison Quarry/ Lille stenbrud Workshop / Vaerksted

Glassworks / Glasvark

Scriptorium / Scriptorium

Alder Il
Aqueduct / Akvadukt Drying Room / Tgrrerum Sawmill / Savmolle
Archery Range / Skydebane Forum / Forum School / Skole
Barracks / Kaserne Glass-blower / Glaspusteri Shelf Quarry / Stort stenbrud
Brewery / Bryggeri Horse Breeders / Hesteavler Statue / Statue
Brickyard / Stor lerovn Laboratory / Laboratorium Temple / Tempel

Caravansery / Karavanserai
Customs House / Toldbygning

Library / Bibliotek
Parade Ground / Paradeplads

Courthouse / Retsbygning
Walls / Bymure

Dispensary / Receptur Rostrum / Talerstol

Alder Il
Academy / Akademi Fortifications / Befastning Senate / Senat
Arena/Arena Gardens / Haver Siege Workshop / Belejring-
Armory / Vabenk Lightt /Fyrtérn smaskiner
Arsenal / Arsenal Obelisk / Obelisk Study / Studerekammer

Chamber of Commerce / Handel-
skammer

Circus / Veddelgbsbane
Pretorium / Pratorium

Observatory / Observatorium
Palace / Palads

Pantheon / Panteon

Port /Havn

Laug

Town Hall / Rédhus
University / Universitet

Builders Guild / Bygmestrenes laug
Magistrates Guild / Dommernes laug
Merchants Guild / Ksbmandslaug

Scientists Guild / Videnskabens laug
Shipowners Guild / Skibsejernes laug
Tacticians Guild / Herforernes laug

MoneyLenders Guild / Pengeudlanernes laug
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MILITAR

VIDENSKAB 0G FREMSKRIDT

Hvert skjold p3 en militzrbygning (rode kort) eller et vidunder lader ejeren
flytte konfliktbrikken ét felt i mod modstanderens hovedstad. Konfliktbrikken
vil formodentlig flytte frem og tilbage pa sporet.

N&r konfliktbrikken ndr til en zone (markeret med en stiplet linje), treder den
tilhorende brik i kraft, inden den returneres til @sken.

Eksempel: Antoine bygger kortet Archery Range, der har 2 skjolde. Han flytter
sttaks konfliktbrikken to felter teettere pd modstanderens hovedstad. Da han ndr til
en iy zone, treder militzerbrikken i kraft, Bruno betaler 2 menter til banken, og sd
returneres brikken til esken.

Militer dominans

Hvis konfliktbrikken nar din modstanders hovedstad, vinder du straks spillet.

Der er syv forskellige videnskabssymboler i spillet.

Hver gang du far et par identiske videnskabssymboler, m du straks veelge en af
fremskridtsbrikkerne pa spillebreettet. Brikken bliver i din by indtil slutningen
af spillet.

Pracisering: Videnskabssymbolerne findes pd videnskabsbygningerne (gronne
kort) og p4 en fremskridtsbrik.

Videnskabelig dominans

Hvis du samler seks forskellige videnskabssymboler, vinder du straks spillet.
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AFSLUTNING PA SPILLET
0G SPILLETS VINDER

Spillet slutter straks, hvis en spiller opnar militzer eller videnskabelig dominans,
eller nar Alder Ill slutter.

Civil sejr
Hvis ingen spiller vinder gennem militeer eller videnskabelig dominans inden
slutningen af Alder Ill, vinder spilleren med flest point.
For at finde dit samlede antal point skal du legge folgende sammen:
*Dine militzere point (0, 2, 5 eller 10 afhzngig af konfliktbrikkens position
pé brattet).
* Point fra dine bygninger (bl, gronne,
* Point fra dine konstruerede vidundere.
* Dine point fra fremskridtsbrikker.
* Din bys skatkammer: for hver hele 3 monter far du1point.
Hvis begge spillere har lige mange point, vinder spilleren med flest point fra
civile bygninger (bl3 kort). Hvis de ogsa har lige mange point her, deler de sejren.
Bemeerk: Der folger en pointblok med i spillet, der gor det nemmere at legge
dine point sammen, og du kan bruge den til at gemme dine mindeveerdige sejre!

og lilla kort).
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BESKRIVELSE AF SYMBOLERNE

Militerbrik

Plyndrer 2 eller 5 mgnter

Din modstander mister 2 eller 5 mpnter afhangig af tallet
pabrikken. De returneres til banken. Derefter bliver brikken
returneret til &sken. Hvis din modstander ikke har nok mgnter,
mister han alle sine mgnter.

Fremskridtsbrik

Jordbrug
Tag straks 6 monter fra banken.
Brikken er 4 point veerd.

Arkitektur
Alle fremtidige vidundere koster 2 feerre ressourcer. Hver gang
dubygger et vidunder, ma du selv valge de ressourcer, du sparer.

Okonomi

Dufar de penge, din modstander bruger, nar han kober ressourcer.
Bemeerk, dette galder kun for pengene brugt pa ressourcer,
ikke mgnter der er en del af byggeprisen.

Praecisering: Handelsrabatten fra kortene Stenforrdd, Tommerforrad,
Lerforrad og Toldbygning zendrer kobsprisen pd ressourcer,
men Okonomi-brikken giver dig de penge, som din modstander
faktisk bruger.

Lov
Denne brik tller som et videnskabssymbol.

Masonry
Alle fremtidige bla kort, du bygger, koster 2 ferre ressourcer. Hver
gang du bygger en civil bygning, ma du selv vaelge de ressourcer,
du sparer.

Matematik
I slutningen af spillet scorer du 3 point, for hver fremskridtsbrik
du har (inkl. Matematik-brikken).

Filosofi
Brikken er 7 point veerd.

Strategi

N&r du har anskaffet denne brik, giver hver ny militaerbygning

(rode kort) 1ekstra skjold.

Eksempel: en militeerbygning med 2 skjolde lader dig derfor flytte

konfiiktbrikken tre felter teettere pd din modstanders hovedstad.

Praecisering:

* Denne fremskridtsbrik pavirker ikke skjolde fra vidundere.

* Denne fremskridtsbrik pavirker ikke militzerbygninger bygget,
for du anskaffede brikken.

Teologi

Alle fremtidige vidundere bygget af dig har “Spiligen"-effekten.
Vidundere, der allerede har Spil igen-effekten, bliver ikke
pavirket (hvert vidunder kan kun give dig én ekstra tur).

Urbanisering
Tag straks 6 monter fra banken.
Hver gang dubygger enbygning gratis vha. en kaede, far du4 monter.
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Alder I » " oq “I'kort Dette kort giver det pageeldende kadesymbolien senere Alder kan du vha. dette
Dette kort producerer det viste rimateriale. symbol bygge et kort med samme symbol gratis.

Ler  Tre  Sten
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Dette kort producerer to enheder af det viste rimateriale.
2ler 1tre 2sten Dette kort producerer hver tur et af de tre ramaterialer.

’ ’ Precisering: Denne produktion pavirker ikke
handelspriserne.
Dette kort producerer den viste forarbejdede vare. ’ Dette kort producerer hver tur en af de to forarbejdede varer.

Glas Papyrus Pracisering: Denne produktion pavirker ikke handelspriserne.

Dette kort giver det viste antal monter.
Dette kort giver det viste antal point.

Dette kort giver 2 monter per vidunder, du har bygget, nar du
Dette kort giver det viste antal skjolde. bygger dette kort.

Dette kort giver det pagaldende videnskabssymbol Dette kort giver 3 monter for hvert grat kort i din by, nar du bygger
b dette kort.
Dette kort giver 2 monter for hvert brunt kort i din by, nar du
1 1 Dette kort &ndrer handelsreglerne for den viste ressource. h bygger dette kort.
1 Fra naste runde kan du kpbe den viste ressource fra
banken for en fast pris pa 1 mont per enhed. Dette kort giver 1 mont for hvert i din by, nar du bygger
‘:’ dette kort.

Dette kort &ndrer handelsreglerne for de viste ressourcer.
Franeste runde kan du kgbe de viste ressourcer frabanken Dette kort giver 1 mont for hvert rodt kort i din by, nar du bygger
for en fast pris pa 1 mont per enhed. dette kort.

Praecisering: For alle kort tages monterne fra banken, og det sker kun én gang, nar kortet bliver bygget.
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Laug-kort
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Bygmestrenes laug (Builders Guild)
I slutningen af spillet giver dette kort 2 point for hvert
vidunder i byen med flest vidundere.

Pengeudlanernes laug (Moneylenders Guild)
I slutningen af spillet giver dette kort 1 point for hver tre
monter (rundet ned) i den rigeste by.

Videnskabens laug (Scientists Guild)

Nér dette kort bliver bygget, giver det dig 1 mnt for hvert
gront kort i byen med flest gronne kort. | slutningen af
spillet giver dette kort 1 point for hvert gront kort i byen
med flest gronne kort.

Skibsejernes laug (Shipowners Guild)

Nér dette kort bliver bygget, giver det dig 1mont for hvert
brunt kort og hvert grat kort i byen med flest gronne og
grakort. Islutningen af spillet giver dette kort 1point for
hvert brunt og grat kortibyen med flest brune og gré kort.
Preecisering: Spilleren skal vielge én by for begge farver.

Praecisering:

Kobmandslaug (Traders Guild)

Nar dette kort bliver bygget, giver det dig 1 mont for hvert
i byen med flest gule kort. I slutningen af spillet giver

dette kort 1point for hvert gult kort i byen medflest gule kort.

Dommernes laug (Magistrates Guild)

Nar dette kort bliver bygget, giver det dig 1 mont for hvert
blat kortibyen med flest bla kort. I slutningen af spillet giver
dette kort Tpoint for hvert blat kort ibyen med flest bla kort.

Herforernes laug (Tacticians Guild)

Nar dette kort bliver bygget, giver det dig 1 mont for hvert
rodt kort i byen med flest rode kort. I slutningen af spillet
giver dette kort 1point for hvert rodt kort i byen med flest
rode kort.

* For alle laug-kort tages monter fra banken, og det sker kun én gang, ndr
kortet bliver bygget.

* Nir du skal veelge byen ift. point, kan du godt vaelge den anden by i forhold til

byen valgt, da kortet blev bygget.
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Vidundere

Via Appia (The Appian Way)

Du tager 3 monter fra banken.

Din modstander mister 3 mgnter, der betales til banken.
Tag straks en tur mere.

Dette vidunder er 3 point vard.

Circus Maximus

Velg et grat kort (forarbejdede varer) fra din modstanders by og
returner det til esken.

Dette vidunder giver 1skjold.

Dette vidunder er 3 point vard.

Kolossen pa Rhodos (The Colossus)
Dette vidunder giver 2 skjolde.
Dette vidunder er 3 point vard.

Biblioteket i Alexandria (The Great Library)

Traek 3 tilfaeldige fremskridtsbrikker blandt dem, der blev valgt fra i
starten af spillet. Behold én af dem og returner de andre til 2sken.
Dette vidunder er 4 point veerd.

Fyrtirnet ved Alexandria (The Great Lighthouse)

Dette vidunder producerer en af de viste ressourcer (sten, ler eller
traz) hver tur.

Prcisering: Denne produktion pavirker ikke handelspriserne.

Dette vidunder er 4 point veerd.

De hengende haver (The Hanging Gardens)
Du tager 6 monter fra banken.

Tag straks en tur mere.

Dette vidunder er 3 point vard.

Mausoleet i Halikarnassos (The Mausoleum)

Tagalle kortene, der er blevet smidt for monter siden starten af spillet,
og byg straks ét af dem uden at betale byggeprisen.

Precisering: Kortene, der bliver valgt fra i opsaetningen af spillet,
teller ikke med.

Dette vidunder er 2 point veerd.

Pyramiderne (The Pyramids)

Dette vidunder er 9 point veerd.

Pireeus

Dette vidunder producerer en af de viste ressourcer (glas eller papyrus)
hver tur.

Precisering: Denne produktion pavirker ikke handelspriserne.

Tag straks en tur mere.

Dette vidunder er 2 point veerd.

Sfinksen (The Sphinx)
Tag straks en tur mere.
Dette vidunder er 6 point veerd.

Leusstatuen i Olympia (The Statue of Zeus)

Valg et brunt kort (rmaterialer) fra din modstanders by og returner
det til @sken.

Dette vidunder giver 1skjold.

Dette vidunder er 3 point veerd.

Artemistemplet (The Temple of Artemis)
Tag straks 12 monter fra banken.
Tag straks en tur mere.
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Ko RTOVE Rs IGT uden kaeder s. 18 » med kzder (gratis byggebetingelser) s. 19
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OPLAGNING AF KORTENE FOR HVER ALDER

I begyndelsen af hver Alder blandes den tilhgrende kortbunke og de 20 kort lgges i henhold til den nuvarende Alders struktur.
Bemeerk: Nogle kort skal placeres med billedsiden opad, mens andre skal placeres med billedsiden nedad.
For at gore det nemmere skal du starte ved pilen. —»
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